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Tradition & Hintergrund

Von der Stoffauswahl bis zum Unikat

Hinter den Kulissen eines Gardekostimherstellers

Das Gewerbegebiet ,Urbacher Wald®
im rheinland-pfalzischen Dernbach
klingt beim ersten Lesen nicht beson-
ders spektakulir. Viele mittelstandische
Unternehmen, der Westerwald, eine gut
1.000 Einwohner grofie Gemeinde - s0-
weit so gut. Wenn man dann aber von
der A3 abfahrt und etwas genauer hin-
sieht, erblickt man ein pulsierendes und
lebendiges Geblet voller Innovation und
Kreativitat. Ein Hingucker: Der kleine,
selbstfahrende  Rasenmaher-Roboter
der Firma Arenz, der den ganzen Tag
lustig mit einer Karnevalskappe Uber
den Rasen fihrt. Dieses kleine Detail
lasst vermuten: Hinter dem futuristisch
anmutenden Neubau steckt viel Einfalls-
reichtum. Ein Blick ins Schaufenster ver-
rat, dass hier Gardekostime gefertigt
werden. Erster Eindruck: Ziemlich coal.

Ein Familienunternehmen mit Tradition

Wenn man als Besucher die  Heiligen
Hallen" der Firma Arenz betritt, wird
man als erstes mit einem riesigen Meer
aus Farben, Mustern und Formen be-
grult. Im Eingangsbereich wird man von
einem Spalier aus bunten Gardekosti-
men und historischen Unifermen emp-
fangen. Direkt daneben tirmt sich eine
Auswahl von Hunderten unterschiedli-
chen Stoffen. Schuhe, Hite, Glitzerstei-
ne, Strumpfhosen, Pailletten - man weil
gar nicht, wo man zuerst hinschauen
soll. Das Unternehmen hat Tradition,
Pia und Josef Arenz haben die Firma in
zweiter Generation Gbernommen. lhre
Tachter Sarah und Anna und ihr Sohn
Felix arbeiten ebenfalls in
dem Familienbetrieb.

Stoffe, Farben, Schnitt und
natiirlich ouch Glitzer

JDen ersten Kontakt neh-
men die Kunden oft ber das
Internet mit uns auf*, erzahit
Pia Arenz. .In der Regel kom-
men sie dann aber hier vor-
bel und schauen sich alles
an. Dann wird dber die Stof-
fe und Farben gesprochen
und die passenden Details,
Knopfe, Bander, Pailletten
und Borden herausgesucht.
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Tausende Stoffe, Farben und Muster lassen Spielraum fir viel Kreativitat.

Es kommt dabei darauf an, ob es eine
Gruppe ist, die ihr Kostdm fir zehn Jah-
re anziehen will oder ob es ein Showkos-
tiim ist, welches nur ein Jahr getragen
wird. e nach dem, muss man das Kos-
tiirm auch entwickeln.” Die beliebtesten
Stoffe sind der elastische Stretch-5amt
und der Lycra in samtlichen Farben. ,Die
Kostime werden fast nur noch mit elas-
tischen Stoffen ausgesucht. Zum Tanzen
ist das ja auch wirklich besser. Wenn
man das bringen will, was die Tanzer
heute bringen missen, kann man nicht
mit schwerer Uniform auf der Bdhne
stehen”, sagt Pia Arenz. Die Stoffe kom-
men zum groRten Teil aus Europa. Alles,
was glitzert und glanzt, wird dagegen
aus Korea und China bezogen.
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Die Wiinsche der Tanzer werden zundchst von Sarah Arenz
gezeichnet und so ols Entwurf auf das Papier gebracht.

Von der Idee im Kopf oufs Papier

Wenn das Modell und die Idee im Kopf
fertig sind, wird der Entwurf als nachstes
auf das Papier gebracht. Das passiert in
einem kleinen, unauffalligen Blro. Dort
sitzt die Designerin Sarah Arenz und
zeichnet die Entwirfe per Hand. ,Die
grofte Herausforderung an solchen
Kostiimen ist, dass die Kostlme im-
mer etwas reprasentieren mdssen und
man darin aber gleichzeitig auch tanzen
kénnen will. Sie missen auch einiges
aushalten. Bei gemischten Garden bei-
spielsweise, wenn die Madchen auf den
Schultern von den Jungs stehen. Das
muss man beim Kostim berlicksichtigen
und es so ndhen, dass es die Belastung
aushalt®, sagt Sarah Arenz.
Sie muss alle Entwirfe so
zeichnen, dass die Tanzer ge-
nau wissen, wie ihr Kostdm
am Ende aussight. Gleichzel-
tig missen die Zuschnelder
aber auch wissen, wie der
Entwurf  welterverarbeitet
werden soll. .Die schonsten
Zeichnungen bringen nichts,
wenn keiner damit etwas
anzufangen weill und damit
nicht arbeiten kann", sagt
sie. Josef Arenz erganzt: ,Das
Schwierige ist, alle Vorstel-
lungen auch mit dem Budget
zusammenzubringen.



Oft gibt es Vorstellungen, die sehr aufwendig sind, wo neue
Schnittmuster oder Materialtests gemacht werden miissten
oder Tausende Steine aufgesetzt werden sollen. Um im Bud-
get zu bleiben, muss man Kompromisse finden, Der gréfite
Kostenfaktor st die Arbeitszeit” Inspiration findet Sarah
Arenzin den verschiedensten Modestilen, Internetrecherchen
ergeben aulergewiohnliche Mischungen. ich lasse mich von
unterschiedlichen Stilen beeinflussen, in letzter Zeit z. B. van
futuristischer Mode. Dann entsteht etwas vollig Meues. Es
muss trotzdem immer den Geschmack der Leute treffen.”
Vom Papier geht es anschliefend technischer zu. lch be-
komme die Zeichnungen und mache daraus den Schnitt am
PC", sagt Felix Arenz, der an seinem Schreibtisch neben seiner
Schwester sitzt. Mon der Kindergrofe bis XL beim Erwachse-
nen muss alles noch passen, es dirfen z, B. keine Muster ver-
schwinden, wenn es kleiner wird. Darauf muss man achten.”

Am Ende wird alles zusammengesetzt

Wenn das Schnittmuster steht, wird es zundchst ausgeplottet,
Das bedeutet: Die Daten varm Computer werden an eine groe
Maschine, den sogenannten Plotter, gesendet. Dieser Plotter
schneidet die Schnittbégen auf einem speziellen Papier mit
einer Art Cutter-Messer aus, ganz automatisch in der jeweils
passenden Grofie. Das Papier kann dann auf den entspre-
chenden Stoff gelegt werden und so kénnen die einzelnen
Teile zugeschnitten werden. Je nachdem, wie aufwendig das
Kostlim ist, sind das mehr als 50 verschiedene Teile, ,Ein Sak-
ko besteht beispielswelse aus bis zu 57 Teilen®, erkiart Josef
Arenz, Ein normales Gardekostlm hat dagegen in der Regel
neun Teile, darunter Rock, Vorder- und Hinterteil, Seitenteile
und Armel. Zu den ausgeschnittenen Stoffteilen kommen Ein-
lagen, z. B. ein Kragenspiegel, der dem Stoff die Stabilitat gibt.
Die Einlagen werden mit Druck und Hitze durch eine Maschine
fixiert, die dhnliche Arbeit wie ein Bigeleisen verrichtet. Nach-
dem die verschiedenen Teile zugeschnitten sind, werden sie
an den Nahmaschinen per Hand zusammengefiigt. ,Bei Be-
kleidung kann man keine grolien Maschinen einsetzen. Das
wird alles mit den Nahmaschinen, unseren Schnellndhern, ge-
macht. Automatisierung gibt es beim Nahen gar nicht.” In den
Arbeitsraumen stehen in drei Reihen mehrere Gerdte neben-
einander. Es rattert und brummt nur so vor lauter Maschinen
und Betriebsamkeit. Dazu kommen verschiedene Spezialma-
schinen, z. B. Knopfanndhmaschinen, gine historische Kurbel-
Stickmaschine und eine Augenknopfloch-Maschine, Bis zu 24
Mitarbeiter arbeiten hoch konzentriert, denn jeder Arbeits-
schritt muss sitzen. ,Jede Naherin sitzt an einern Auftrag und
fligt das Kostim schrittweise zusammen®, erklart Josef Arenz.
Am Ende wird alles noch einmal schén gebigelt, dann geht's
auf die Kleiderstange und zum Schiuss zur Anprobe.,

Die Entstehung der Kostiime douert mehrere Wochen

Bis wirklich alle Arbeitsschritte abgeschlossen sind, vergehen
im Schnitt sechs bis acht Wochen. Wenn die Tanzer nicht aus
der Region kommen, werden zunédchst meist die Stoffmuster
und die Musterkollektionen per Post versendet. So konnen
erst die Stoffe und die Farben ausgewahlt und dann die rich-
tigen GroBen fur die Tanzer bestellt werden. ,Die Anprobe-
termine, alles wegschicken und bis sich dann wieder alle von
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Josef Arenz zeigt, wefche Hutvariationen zur Auswahl stehen,

einer Gruppe getroffen haben, das dauert erstmal®, sagt josef
Arenz. An den ersten Entwirfen wird oft noch einmal etwas
verandert, bevor die Kostime dann letztendlich in die Endpro-
duktion gehen kénnen,

Pro Jahr entstehen so in der Regel zwischen 2.000 und 2.500
Kostime. Viele rauchende Kopfe, verworfene Ideen, Arbeits-
stunden und kilometerwelse Stoff stecken darin und vertellen
sich nach der Fertigstellung jahr fiir Jahr auf den Karnevals-
und Turnier-Blhnen in ganz Deutschland. E&s, Fotos: g&s
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